P iEse Spatna vazba zo stretnutia s porotou

LEAGUE

Tim¢. Nazov timu Miestnost poroty
CHALLENGE

Pokyny

Tento harok by sa mal pouZzit na zaznamenanie pisomnej spatnej vazby po prezentacii inovaéného
projektu a vysvetleni navrhu robota. Zakladné hodnoty FIRST® st optikou, cez ktorl porotcovia sleduju
prezentacie timov a hodnotia ich pokrok.

Hodnotiace harky a stranka so spatnou vazbou sa timom vratia na konci podujatia.

( Skvela praca ... Zamyslite sa nad ... )
Zakladné hodnoty - Ako tim preukézal pouzitie timovej prace, objavovania, inklGzie, inovativnosti, dopadu a zabavy vo svojej praci?
Inovaény projekt — Ako tim identifikoval a pristupoval k rie$eniu problému suvisiaceho s témou sezény?

Navrh robota — Ako tim pristupoval k plneniu misii Robot Game s vyuZitim konstruovania a programovania?
- J

Ak je tim kandidatom na niektoré z tychto oceneni, zaskrtnite prislusné poli¢ko. Informujte sa
u organizatora podujatia na pripadné dalSie ocenenia, ktoré sa na podujati udeluju.

Tim, ktory urobil vyrazny pokrok vo svojej sebaddvere a schopnostiach aspon
I:l Breakthrough Award v jednej z hlavnych kategorii FIRST LEGO League.

I:l Rising All-Star Tim, ktory si porotcovia vSimli a o€akavaju od neho v buducnosti velké veci.

I:I . Tim, ktory si osvaoijil kultiru FIRST LEGO League prostrednictvom budovania
Motivate . . . . . e
timu, timového ducha a prejavovaného nadsenia.
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Pokyny
Timy by mali prezentovat’ porotcom svoje vysledky v kazdom z uvedenych kritérii.
Tento hodnotiaci harok je potrebné vyplnit na zaklade prezentacie inovacného projektu.

Inovacng projekt

Tim €.

Nazov timu

Miestnost poroty

Od porotcov sa vyzaduje, aby zaskrtli v kazdom riadku prave jedno poli¢ko, ktoré zodpoveda urovni,
ktort tim dosiahol. Pri hodnoteni “Vynimoéni” je v danom stlpci nevyhnutné uviest strué¢ny komentar.

ZACIATOCNICI
1

ROZVIiJAJU SA
2

IDENTIFIKACIA - Tim mal jasne definovany problém, ktory bol dobre preskimany.

V ¢om je tim vynimocny?

I:I Nejasne definovany problém

Ciastoéne jasné definovanie
problému

[]

I:I Jasne definovany problém

Minimalne preukazanie
vyskumu

Ciastogné preukazanie
vyskumu vyuzivajuceho jeden
alebo viacero zdrojov

Jasny a podrobny vyskum
vyuZivajuci rozmanité zdroje

|

NAVRH - Tim spolupracoval pri vytvarani planu projektu a rozvijani svoj

ich napadov.

Minimalne preukazanie
efektivneho planu projektu

Ciasto&né preukazanie
efektivneho planu projektu

Jasné preukazanie efektivneho
planu projektu

Minimalne preukazanie,
Ze do procesu vyvoja boli
zapojeni vSetci ¢lenovia timu

Ciastogné preukazanie,
Ze do procesu vyvoja boli

zapojeni vSetci ¢lenovia timu

Jasné preukazanie,
Ze do procesu vyvoja boli
zapojeni vSetci ¢lenovia timu

0| [

TVORBA - Tim rozvinul svoj origi

nalny napad alebo staval na existujicom napade, priCom vytvoril prototyp/nakres, ktory predstavuije ich rieSenie.

Minimalne vysvetlenie inovacii
v rieSeni

Jednoduché vysvetlenie
inovacii v rieSeni

Detailné vysvetlenie inovacii
v rieSeni

Nejasny model/nakres, ktory
predstavuje rieSenie

Jednoduchy model/nakres,
ktory predstavuje rieSenie

Detailny model/nakres, ktory
predstavuje rieSenie

e

ZLEPSOVANIE - Tim svoje napady zdiefal s inymi, zbieral spatn(i vézbu a zahrnul vylepéenia do svojho riegenia.

Minimalne zdielanie ich
rieSenia s inymi

RieSenie zdielané aspon
s jednou osobou/skupinou

Riesenie zdielané s viacerymi
fudmi/skupinami

[]

Minimalne preukazanie
zlepSeni na zaklade spatnej
vazby

Ciasto&né preukazanie
zlepSeni na zaklade spatnej
vazby

Jasné preukazanie
zlepSeni na zaklade spatnej
vazby

[]

KOMUNIKACIA - Tim sa podelil o efektivnu prezentéciu svojho rieenia, jeho vplyvu na ostatnych a oslavil p

okrok s

vojho timu.

O

Nejasné vysvetlenie rieSenia
a jeho mozného vplyvu
na ostatnych

Ciastoéne jasné vysvetlenie
rieSenia a jeho mozného
vplyvu na ostatnych

Jasné vysvetlenie rieSenia
a jeho mozného vplyvu
na ostatnych

O

S

Prezentacia ukazuje
minimalnu hrdost’ alebo
nads$enie pre ich pracu

Prezentacia ukazuje Ciastocnu
hrdost alebo nadSenie pre ich

pracu

Prezentacia jasne ukazuje
hrdost’ alebo nadSenie pre ich
pracu

O

O

Kritéria na tomto harku s takymto zaSkrtavacim poli¢kom sa zapocitavaji zaroveri do hodnotenia
inovacného projektu aj do hodnotenia zakladnych hodnét. Zakladné hodnoty tvoria 25% hodnotenia timu

vo vyhodnoteni celkového poradia a mali by byt preukazované pocas celej prace a Gcasti na podujati.




Mfé’é%’ Navrh robota

LEAGUE

Tim €. Nazov timu Miestnost poroty
CHALLENGE

Pokyny
Timy by mali prezentovat’ porotcom svoje vysledky v kazdom z uvedenych kritérii.
Tento hodnotiaci harok je potrebné vyplnit na zaklade vysvetlenia navrhu a konstrukcie robota.

Od porotcov sa vyzaduje, aby zaskrtli v kazdom riadku prave jedno poli¢ko, ktoré zodpoveda urovni,
ktort tim dosiahol. Pri hodnoteni “Vynimoéni” je v danom stlpci nevyhnutné uviest strué¢ny komentar.

ZACIATOCNICI ROZVIiJAJU SA ZVLADLI TO
1 2 3

V ¢om je tim vynimocny?

IDENTIFIKACIA - Tim uréil, o ktoré misie sa pokusi, presktimal materialy o konatrukcii a programovani a v pripade potreby poziadal o radu.

Minimalne preukazanie I:I Ciasto&né preukazanie Jasné preukazanie stratégie I:I
stratégie plnenia misii stratégie plnenia misii plnenia misii

Minimalne vyuzivanie Urcité vyuzivanie Jasné vyuzivanie inf. zdrojov
@ informacénych zdrojov @ informacnych zdrojov @ o konstrukcii a programovani @
o konstrukcii a programovani o konstrukcii a programovani na podporu stratégie

NAVRH - Clenovia timu spolupracovali na svojich navrhoch a ziskali potrebné konstruktérske a programovacie zruénosti.

Minimalne preukazanie, ze Ciasto¢né preukazanie, ze Jasné preukazanie, zZe vsetci
@ vSetci ¢lenovia timu prispeli @ vSetci ¢lenovia timu prispeli @ ¢lenovia timu prispeli svojimi @

svojimi napadmi svojimi napadmi napadmi

Minimalne preukazanie konstrukt. Ciasto&né preukazanie konstrukt. Jasné preukazanie konstruktérskych
I:l a programatorskych zruénosti l:l a programatorskych zruénosti I:l a programatorskych zruénosti
u vSetkych €lenov timu u vS8etkych €lenov timu u vSetkych €lenov timu

TVORBA - Tim vyvinul originalne navrhy alebo vylepsil existujiice navrhy v stilade s ich stratégiou plnenia misii.

Nejasné vysvetlenie Jednoduché vysvetlenie Jasné vysvetlenie I:I
nadstavcov a ich ucelu nadstavcov a ich ucelu nadstavcov a ich ucelu

Nejasné vysvetlenie kodu Jednoduché vysvetlenie kodu Jasné vysvetlenie kodu I:I
alalebo pouzitia senzorov alalebo pouzitia senzorov alalebo pouzitia senzorov

ZLEPSOVANIE — Tim opakovane testoval robota a programy, aby nasiel oblasti na zlepaenie a zistenia za&lenil do svojho riedenia.

Minimalne preukazanie Ciasto&né preukazanie Jasné preukazanie opakovaného
testovania robota a programov testovania robota a programov testovania robota a programov
Minimalne preukazanie Ciastoéné preukazanie Jasné preukazanie

zlepSeni na zaklade testovania zlepSeni na zaklade testovania zlepSeni na zaklade testovania

KOMUNIKACIA - Tim tspesne vysvetlil, o sa naugil pri procese navrhu robota, a oslavil svoj pokrok.

oo O L

Nejasné vysvetlenie procesu Jednoduché vysvetlenie procesu Detailné vysvetlenie procesu

a ziskanych skusenosti a ziskanych skusenosti a ziskanych skusenosti

Tim prejavuje minimalnu hrdost Tim prejavuje Ciasto¢nu hrdost Tim jasne prejavuje hrdost’
alebo nadSenie pre svoju pracu alebo nadSenie pre svoju pracu alebo nadSenie pre svoju pracu

Kritéria na tomto harku s takymto za$krtavacim polickom sa zapocitavaju zarover do hodnotenia
navrhu robota aj do hodnotenia zakladnych hodnét. Zakladné hodnoty tvoria 25% hodnotenia timu
vo vyhodnoteni celkového poradia a mali by byt preukazované pocas celej prace a tcasti na podujati.



