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Timy by mali pripravit 5-minutovu prezentaciu, v ktorej predstavia svoju pracu na projekte. Po prezentacii budu
porotcovia klast doplfujuce otazky. Porotcovia by mali po€as prezentacie a odpovedi na otazky hladat’ dékazy,

na zaklade ktorych ohodnotia tim podla hodnotiacej

tabulky.

Porotcovia zaskrtnu v kazdom riadku jedno polic¢ko, ¢im oznacia uroven, ktoru tim dosiahol. Ak tim v akejkolvek
oblasti dosiahne urovert VYNIMOCNI, do prislugného priestoru v danom riadku by sa mal zapisat komentar.

ZAGIATOCNICI
(1 bod)

ROZVIJAJU SA
(2 body)

ZVLADLI TO
(3 body)

VYNIMOCNI
(4 body) — povinny komentar

SKUMANIE: Ako tim pristupuje k vyskumu v ramci projektovej linie?

Tim jasne vysvetluje, ako pouzitd projektova
linia ovplyvnila smerovanie ich projektu

[]

[]

[]

[]

Tim vyuziva viacero relevantnych zdrojov, aby
sa dozvedel viac o zvolenom zadani

O

O

O

O

NAVRHOVANIE: Aké napady tim na zaklade

svojho vyskumu vytvoril?

Tim preskumal viacero napadov a jasne
vysvetluje dévody svojho vyberu

[]

Tim jasne vysvetluje iterativny proces vyvoja
a zdokonalovania svojho napadu na zaklade
vyskumu alebo spatnej vazby

Tim vo svojom navrhu projektu jasne vysvetluje
inovativny pristup alebo originalne myslienky

[]
o

IMPLEMENTACIA: Aky pozitivny vplyv ma napad timu?

Tim jasne identifikuje skutocnych pouzivatelov
a potencialny dopad svojho napadu

Tim jasne identifikuje kroky potrebné
na realiz4ciu svojho napadu

O
[]

Tim zvazuje realizovatelnost’ svojho napadu
vratane vyziev a kompromisov

[]
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KOMUNIKACIA: Ako tim informuje o svojej p

raci na projekte?

Tim podporuje prezentaciu projektu jasnymi
vizualizaciami, modelmi alebo prototypmi

[ ]

[ ]

[]

[]

Tim vysvetluje, ako vSetci ¢lenovia zmysluplne
prispievaju k vyvoju projektu

O

O

O

O

Kritéria na tomto harku s takymto zaskrtavacim polickom sa zapocitavaju zarover do hodnotenia projektu aj do hodnotenia
zakladnych hodnét. Zakladné hodnoty tvoria 26% hodnotenia timu vo vyhodnoteni celkového poradia a mali by byt
preukazované pocas celej prace a tcasti na podujati.
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Timy by mali pripravit 5-minutovu prezentaciu, v ktorej predstavia svoj proces inzinierskeho navrhu a hernu
stratégiu. Po prezentacii budu porotcovia klast’ doplfiujuce otazky. Porotcovia by mali po€as prezentacie a odpovedi

na otazky hladat’ dékazy, na zaklade ktorych ohodnotia tim podfa hodnotiacej tabulky.

Porotcovia zaskrtnu v kazdom riadku jedno polic¢ko, ¢im oznacia uroven, ktoru tim dosiahol. Ak tim v akejkolvek
oblasti dosiahne urovert VYNIMOCNI, do prislu§ného priestoru v danom riadku by sa mal zapisat komentar.

ZAGIATOENICI
(1 bod)

ROZVIJAJU SA
(2 body)

ZVLADLI TO
(3 body)

VYNIMOCNI
(4 body) — povinny komentar

IDENTIFIKACIA: Ako tim trénuje a ako identifikuje oblasti, v ktorych je potrebné sa zlepsit?

Tim vysvetluje vyuZitie ukazkovych misii
a materialov ku kon&trukcii a programovaniu

[]

[]

[]

[]

Tim identifikuje oblasti, v ktorych je potrebné
vylepSit poskytnuté nastroje, aby bolo mozné
stanovit’ poZiadavky na navrh
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O

o

o

NAVRH A TVORBA: S akymi napadmi prichadza tim s cielom vylepsit svoje

nastroje a stratégiu?

Tim vytvara jasnu stratégiu plnenia misii, ktora
usmerfiuje rozhodnutia v oblasti navrhu

[]

[]

[]

[]

Timové rieSenia obsahuju vlastné mechanické
konstrukcie, ktoré podporuju stratégiu plnenia
misii

[]

[]

[]

[]

Timové rieSenia obsahuju vlastné programy,
ktoré podporuju stratégiu plnenia misii

[]

[]

[]

ITEROVANIE: Ako tim testuje a vylepSuje svoje navrhy?

Tim skuma viacero navrhov nastroja pre kazdu
rolu, skor ako vyberie jeden z nich
na otestovanie

[]

Tim dodrziava jasny postup testovania
a dokumentuje vysledky

Tim vyuziva vysledky testov na zdokonalovanie
navrhov

[]
O
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KOMUNIKACIA: Ako tim prezentuje svoj proces navrhu a stratégiu?

Tim jasne vysvetluje stratégiu zalozenu
na spolupraci medzi jednotlivymi rolami hra¢ov
a medzi ich a druhym timom

O

O
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Tim vysvetluje, ako vSetci ¢lenovia zmysluplne
prispievaju k procesu inZinierskeho navrhu

O

O

O
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Kritéria na tomto harku s takymto zaskrtavacim polickom sa zapocCitavaju zarover do hodnotenia inZinierskeho navrhu aj do

hodnotenia zakladnych hodnét. Zakladné hodnoty tvoria 25% hodnotenia timu vo vyhodnoteni celkového poradia a mali by byt

preukazované pocas celej prace a ucasti na podujati..
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Spatna vazba od porotcov

Ucitelia alebo porotcovia poskytnu timom pisomnu spatnu vazbu, v ktorej ocenia ich Uspechy a navrhnu odporucania
na dalSi rozvoj ich prace. Je nutné uviest minimalne jeden komentar v kazdej kolonke.

Vyplnené hodnotiace harky a stranka so spatnou vazbou budu timom odovzdané na konci podujatia.
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UZNANIE:

Skvela praca ...

ODPORUCANIA:

Ako dalsi krok sa zamyslite nad ...

SPATNA VAZBA K PROJEKTU

SPATNA VAZBA K INZINIERSKEMU NAVRHU

SPATNA VAZBA K ZAKLADNYM HODNOTAM

Ak je tim nominovany na niektoré z tychto oceneni, zasSkrtnite prislusné policko.
Informujte sa u hlavného porotcu, ktoré ocenenia sa budu udefovat na vaSom poduijati.

D Rising All-Star Award

D Inspiration Award

Toto ocenenie je ur€ené timu, ktory dosiahol vyrazny pokrok vo svojej
sebadbvere a schopnostiach, a od ktorého porotcovia v budicnosti
oCakavaju velké veci.

Toto ocenenie je ur€ené timu, ktory stelesfiuje kulturu FIRST LEGO League
prostrednictvom mimoriadnej inovacie, dopadu alebo osvetovej €innosti.
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