BIOGLOW

Bodovaci harok

Misia 01: Mocné mikrobiomy

Kragové druhy v mikrobiomoch (20 bodov za kazdy)

Miady les:

Misia O4: Prebudenie pralesa

Vsetky klu€ové druhy su uvolnené z hniezda

Nie | Ano
(30 bodov)

VSetky zdroje zivin su uvolnené z dutého stromu Nie | Ano
(20 bodov)

Misia 05: Centralne Gtocisko

Klu¢ové druhy alebo zdroje, ktoré sa v pokoji nachadzaju
uplne v centralnom utocisku (5 bodov za kazdy) J

Vyssia aroven hry: Invazny atok

Pridané invazne druhy (20 bodov za kazdy)
(max 5)

Invazne druhy v zachytnej zéne
(10 bodov za kazdy)

(max 3)
Velky strom:

(max 3)
Duty strom:

(max 3)
Bonus: V mikrobiédme mladého lesa sa nachadzaju aspon
tri kfu€ové druhy a invazna kralovna na opacnej strane Nie | Ano
ihriska je porazena: (40 bodov naviac)
Misia 02: Korene obnovy
Zdroje Zivin nachadzajuce sa v pate velkého stromu
(5 bodov za kazdy)
Zdroje zivin nachadzajuce sa v komore v korune stromu
(10 bodov za kazdy) (max 15)

Misia 03: Jaskynnyg vodopad

Kracové druhy, ktoré presli cez jaskynny vodopad
(5 bodov za kazdy)

Penalizacie
Pocet ziskanych 1o
penalizacii: [] 1(-10 bodov)
[] 2 (-30 bodov)
[] 3+ (skére zapasu je nula)
L
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Vladna profesionalita (Gracious Professionalism®)
predvedena pri hracom stole:

ROZViJANA DOSIAHNUTA

(max 50) J
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