
Bodovací hárok

Misia 01: Mocné mikrobiómy

Kľúčové druhy v mikrobiómoch (20 bodov za každý)

Mladý les:

Veľký strom:

Dutý strom:

Bonus: V mikrobióme mladého lesa sa nachádzajú aspoň 
tri kľúčové druhy a invázna kráľovná na opačnej strane 
ihriska je porazená: (40 bodov naviac)

(max 3)

(max 3)

(max 3)

Nie  | Áno

Nie  | Áno

Nie  | Áno

Misia 02: Korene obnovy

Zdroje živín nachádzajúce sa v päte veľkého stromu
(5 bodov za každý)

Zdroje živín nachádzajúce sa v komore v korune stromu
(10 bodov za každý) (max 15)

(max 50)

Misia 03: Jaskynný vodopád

Kľúčové druhy, ktoré prešli cez jaskynný vodopád
(5 bodov za každý)

Misia 04: Prebudenie pralesa

Všetky kľúčové druhy sú uvoľnené z hniezda 
(30 bodov)

Všetky zdroje živín sú uvoľnené z dutého stromu 
(20 bodov)

Misia 05: Centrálne útočisko
Kľúčové druhy alebo zdroje, ktoré sa v pokoji nachádzajú 
úplne v centrálnom útočisku (5 bodov za každý)

Vyššia úroveň hry: Invázny útok

Pridané invázne druhy (20 bodov za každý)
(max 5)

Invázne druhy v záchytnej zóne
(10 bodov za každý)

Penalizácie

0
1 (-10 bodov)
2 (-30 bodov)
3+ (skóre zápasu je nula)

Počet získaných 
penalizácii:

2 3 4
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