Rola

Mikrobiom
mladého lesa -

ooooooooooooooooo

Technik

Ako technik mate za ulohu navrhnut' a obsluhovat
robotické zariadenie, ktoré obnovuje rovnovahu

v dazdovom pralese. Umiestiiovanim kluCovych druhov
na miesta, kde su potrebné, pomdzete porazit invazne
druhy, ktoré ohrozuju tento ekosystém.

ooooooooooooooooo

Invazna
kralovna

Nastroj technika:

Roboticka konstrukcia zlozena z jednoduchého motora : : W ..
a farebného senzora, ur¢ena na vystrefovanie Zeténov do .. druh e - =T .
inych Casti ihriska.

Ukazkova misia:

Pomocou svojho nastroja vystrelujte kfluCove druhy L
do mikrobiému mladého lesa. Kazdy druh, ktory tam ﬁl’ .
dostanete, posiliiuje tento habitat. Tri klu¢ové druhy T iccessccceesasoans :
obnovia biém. Stvrty klt¢ovy druh vyZenie invaznu
kralovnu na opacnej strane ihriska. (Pozri Misiu 01)

Poznamky k misii:

Pocas tréningu mézete sparovat mlady les a Ul na
rovnakej polovici ihriska. Pri zapase vSak sparujte mlady
les s ulom na opacnej strane ihriska.

o Kfu€ové druhy v mikrobiéme mladého lesa (najviac 3): 20 bodov za kazdy
> Bonus: V mikrobiéme mladého lesa sa nachadzaju aspon tri kiti¢ové druhy a invazna
krafovna na opacnej strane ihriska je porazena: 40 bodov naviac
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Umiestnite jednoduchy motor do ufa podla navodu E2

a farebny senzor do mladého lesa podfla navodu E3.
Pomocou jednej parovacej karty sparujte jednoduchy motor
v uli s farebnym senzorom v mladom lese.

Pomocou inej parovacej karty sparujte jednoduchy motor

a farebny senzor vasho nastroja.

Nastroj umiestnite na hraciu plochu v zéne technika tak, aby
bol nasmerovany smerom k mladému lesu.

Vlozte jeden zZetdn klucového druhu do drazky v spodnej Casti
nastroja.

Nastroj aktivujte stlatenim €asti s farebnym senzorom.

Po aktivacii nastroj vykona jednu oto¢ku a vystreli klucovy
druh.

Sledujte vysledok vasho vystrelu. Opakujte kroky 1 az 6

a zvysujte presnost Upravou mierenia a vzdialenosti.

Upravte svoju konstrukciu tak, aby bola stabilna a presna.
Dobre mierena strela méze byt cennejsia ako rychla palba.
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