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Herné 
Misie

Predstavenie hry
Vitajte v BIOGLOW™ hre. Táto výzva 
sa odohráva v dažďovom pralese, 
jednom z biologicky najrozmanitejších 
a najprepojenejších miest na Zemi. 
Cieľom vášho tímu je pomocou stratégie, 
technických riešení a spolupráce prispieť 
k prosperite pralesa. 

Hra je rozdelená na misie. Každá misia 
ponúka príležitosť ovplyvniť ekosystém, 
obnoviť rovnováhu a získať body. 
Tímy,  ktoré dokážu koordinovať svoje 
kroky a efektívne plánovať stratégiu, 
maximalizujú svoje výsledné skóre.

V hre sú štyri hráčske roly: vodič, 
operátor, technik a špecialista. Každá 
rola má k dispozícii špecializovaný 
nástroj a ukážkovú misiu, ktoré pomôžu 
vášmu tímu v začiatkoch. Hoci niektoré 
roly môžu byť vhodnejšie na určité 
úlohy, každý hráč sa môže pokúsiť splniť 
akúkoľvek misiu. Kľúčové sú jasná 
komunikácia a správne načasovanie.

Kroky vášho tímu môžu ovplyvniť nielen 
vašu stranu ihriska, ale aj opačnú stranu. 
Plnenie misií a aktivovanie modelov 
môže vytvárať príležitosti aj mimo vašej 
bezprostrednej oblasti. Niektoré misie 
umožnia obom tímom získať body vďaka 
vzájomnej spolupráci – to je podstata 
Priateľskej súťaživosti (Coopertition®).

Spoločné ihrisko  
a stratégia

Roly  
a tímová dynamika

Prezrite si zoznam misií a rozhodnite sa, akým spôsobom sa váš tím pustí do hry.

Pozrite si video o hre, v ktorom 
uvidíte príklady misií, bodovania 
a tímovej spolupráce.
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Poznámky k misii

Mocné mikrobiómy
Vedci identifikovali kľúčové druhy, ktoré môžu 
pomôcť v boji proti inváznym druhom ohrozujúcim 
tento ekosystém. Zavádzajte tieto kľúčové druhy 
do mikrobiómov tam, kde sú potrebné, aby pomohli 
stabilizovať a podporiť prosperujúci dažďový prales.

Mikrobióm 
mladého lesa

Mikrobióm 
veľkého stromu

Mikrobióm 
dutého stromu

Kľúčové 
druhy

	{ Kľúčové druhy nachádzajúce sa v mikrobiómoch 
mladého lesa, veľkého stromu alebo dutého stromu 
(najviac 3 v každom): 
20 bodov za každý

	{ Bonus: V mikrobióme mladého lesa sa nachádzajú 
aspoň tri kľúčové druhy a invázna kráľovná 
na opačnej strane ihriska je porazená: 
40 bodov naviac 

	y Štvrtý kľúčový druh v mladom lese nezískava body 
za umiestnenie. Namiesto toho aktivuje porážku 
inváznej kráľovnej, čím sa získa bonus.

	y Aby bolo za ne možné získať body, všetky kľúčové 
druhy musia byť v mikrobióme umiestnené voľne 
(nesmú sa dotýkať vybavenia) .

Misia 01
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Poznámky k misii

Korene obnovy

Misia 02

Tento veľký strom je už stovky rokov súčasťou  
dažďového pralesa, čerpá živiny z lesnej pôdy 
a dopravuje ich do najvyšších vrstiev pralesa. 
Dostaňte zdroje živín k päte tohto veľkého stromu, 
aby mohli byť transportované do komory v korune 
stromu.

	{ Zdroje živín nachádzajúce sa v päte veľkého stromu:  
5 bodov za každý

	{ Zdroje živín nachádzajúce sa v komore v korune 
stromu (najviac 15): 
10 bodov za každý

	y Zdroje živín musia byť presúvané smerom nahor vnútrom 
stromu. Umiestnenie zdrojov živín priamo do komory 
v korune stromu sa nepočíta.

Zdroje živín Komora 
v korune stromu 

Päta veľkého 
stormu
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Poznámky k misii

Jaskynný vodopád

Misia 03

Skrytý jaskynný vodopád udržiava tento ekosystém 
a množstvo druhov, ktoré tu žijú. Dopravte kľúčové 
druhy k vodopádu, aby sa mohli zotaviť a ich 
populácia sa obnovila. Každý pridaný druh má 
merateľný vplyv na biodiverzitu. 

	{ Kľúčové druhy, ktoré prešli cez jaskynný vodopád 
(najviac 50):  
 	 5 bodov za každý

	y Kľúčové druhy, ktoré prejdú cez jaskynný vodopád, 
posunú počítadlo. Počítadlo nie je možné posúvať 
nijakým iným spôsobom. Výsledok misie sa určí 
podľa čísla zobrazeného na počítadle na konci 
zápasu.

	y Na maximalizáciu bodového zisku tímu sa 
odporúča strategicky načasovať prechod kľúčových 
druhov cez vodopád.
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Prebudenie pralesa 

Misia 04

Počas prieskumu tohto hustého terénu môže váš tím 
objaviť skryté zásoby kľúčových druhov a zdrojov 
živín. Uvoľnite ich, aby pomohli dažďovému pralesu 
byť zdravým a silným.

	{ Všetky kľúčové druhy sú uvoľnené z hniezda:  
30 bodov

	{ Všetky zdroje živín sú uvoľnené z dutého stromu: 
20 bodov 

Dutý strom 

Hniezdo
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Poznámky k misii

Centrálne útočisko

Misia 05

Centrálne útočisko je rezervácia pre voľne žijúce 
živočíchy – súčasť celosvetového úsilia zameraného 
na ochranu a zachovanie divokej prírody. 
Spolupracujte s druhým tímom a dodajte čo najviac 
kľúčových druhov a zdrojov živín.

Kooperatívna misia: Spoločná misia, za ktorú 
na konci zápasu získajú body oba tímy.

	{ Kľúčové druhy alebo zdroje, ktoré sa v pokoji 
nachádzajú úplne v centrálnom útočisku:  
5 bodov za každý

	y Do skóre sa započítavajú všetky žetóny kľúčových 
druhov alebo zdrojov živín, ktoré sa na konci zápasu 
nachádzajú úplne v centrálnom útočisku, bez ohľadu 
na to, ktorý tím ich tam umiestnil.

	y Oba tímy získavajú celý spoločný počet bodov 
za všetky prítomné žetóny. 

	y Táto misia odmeňuje spoluprácu, orientáciu na ihrisku 
a plánovanie konca zápasu.

Centrálne útočisko
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Invázna kráľovná

Požadované  
umiestnenie:
Úľ

Poznámky k misii

Invázny útok

Vyššia úroveň hry

Zvýšte náročnosť svojich BIOGLOW™ misií a získajte 
bonusové body! Počas prípravy pred zápasom 
strategicky rozmiestnite invázne druhy a následne 
získajte ďalšie body za ich odstránenie a doručenie do 
záchytnej zóny. 

	{ Invázne druhy v záchytnej zóne: 
10 bodov každý

	{ Pridané invázne druhy (najviac 5):  
20 bodov za každý

	y Táto úloha je voliteľná. Tímy sa rozhodnú, ktoré         
a koľko zo svojich inváznych druhov pridajú. 

	y Invázna kráľovná je povinný model a pred zápasom 
nezískava žiadne body. Tímy však môžu získať 
body za jej doručenie do záchytnej zóny.

Invázne druhy

Invázne druhy

Možné umiestnenie:
Veľký strom a hniezdo

Možné umiestnenie:
Mladý les a veľký strom
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Pripravte sa, 
trénujte  
a hrajte

Keď máte rozdelené úlohy, preskúmané misie 
a pripravené ihrisko aj modely, máte všetko potrebné 
na hru BIOGLOW™. Každý kľúčový druh, ktorý 
zavediete, každý doručený zdroj živín a každý 
aktivovaný model pomáha obnovovať rovnováhu 
v dažďovom pralese. Spolupracujte, buďte kreatívni 
a neustále skúšajte, koľko misií dokážete splniť.

Dažďový prales na vás spolieha.
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Gratulujeme!


