@ FIRST
BIOGLOW LEGO
———— LEAGUE

HERNE
MISIE

PSEOFIRST sducalion



Herneé
Misie

Pozrite sivideo o hre, vktorom -
uvidite priklady misii, bodovania :
atimovejspoluprace. N

Predstavenie hry

Vitajte v BIOGLOW™ hre. Tato vyzva
sa odohrava v dazdovom pralese,

jednom z biologicky najrozmanitejSich Roly

a najprepojenejsSich miest na Zemi. atimova dynamika

Ciefom vasho timu je pomocou stratégie,

technickych rieSeni a spoluprace prispiet V hre su $tyri hracske roly: vodic,

k prosperite pralesa. operator, technik a Specialista. Kazda
rola ma k dispozicii Specializovany

Hra je rozdelena na misie. Kazda misia nastroj a ukazkovu misiu, ktoré pomézu

ponuka prilezitost ovplyvnit ekosystém, vasmu timu v zaciatkoch. Hoci niektoré

obnovit rovnovahu a ziskat body. roly mézu byt vhodnejsie na urcité

Timy, ktoré dokazu koordinovat svoje ulohy, kazdy hra¢ sa moze pokusit splnit

kroky a efektivne planovat’ stratégiu, akukolvek misiu. KIUCové su jasna

maximalizuju svoje vysledné skore. komunikacia a spravne na¢asovanie.

o

Spolocné ihrisko
astratégia

Kroky vasho timu mézu ovplyvnit nielen
vasu stranu ihriska, ale aj opacnu stranu.
Plnenie misii a aktivovanie modelov
mé&zZe vytvarat prilezitosti aj mimo vasej
bezprostrednej oblasti. Niektoré misie
umoznia obom timom ziskat body vdaka
vzajomnej spolupraci — to je podstata
Priatel'skej stutazivosti (Coopertition®).

Prezrite si zoznam misii arozhodnite sa, akgm sposobom sa vas tim pusti do hry.
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Misia 01

Mocné mikrobiomy

Vedci identifikovali klu¢ové druhy, ktoré mézu
pomdct v boji proti invaznym druhom ohrozujicim
tento ekosystém. Zavadzajte tieto klucové druhy

do mikrobiémov tam, kde su potrebné, aby pomohli
stabilizovat' a podporit prosperujuci dazdovy prales.

O Kluc€ové druhy nachadzajuce sa v mikrobiémoch
mladého lesa, velkého stromu alebo dutého stromu
(najviac 3 v kazdom):

20 bodov za kazdy

O Bonus: V mikrobiéme mladého lesa sa nachadzaju
aspon tri klu€ové druhy a invazna kralovna
na opacnej strane ihriska je porazena:
40 bodov naviac

+  Stvrty kiG&ovy druh v mladom lese neziskava body
za umiestnenie. Namiesto toho aktivuje porazku
invaznej krafovnej, €im sa ziska bonus.

* Aby bolo za ne mozné ziskat body, vsetky klucoveé
druhy musia byt v mikrobiome umiestnené volne
(nesmu sa dotykat vybavenia) .
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Mikrobiom
mladého lesa

Mikrobiom
velkého stromu

Mlkroblo

dutého stromu

Klracové

druhy ¢ N\
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Misia 02

Korene obnovy

Tento velky strom je uz stovky rokov sucastou
dazdového pralesa, Cerpa ziviny z lesnej pbdy

a dopravuje ich do najvysSich vrstiev pralesa.
Dostante zdroje zivin k pate tohto velkého stromu,
aby mohli byt transportované do komory v korune
stromu.

O Zdroje zivin nachadzajuce sa v pate velkého stromu:
5 bodov za kazdy

O Zdroje zivin nachadzajuce sa v komore v korune
stromu (najviac 15):
10 bodov za kazdy

* Zdroje zivin musia byt presivané smerom nahor vnutrom
stromu. Umiestnenie zdrojov Zivin priamo do komory
v korune stromu sa nepocita.
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Komora
v korune stromu

Zdroje zivin

Pata velkého
stormu

STRANA Y



Misia 03
Jaskynny vodopad

Skryty jaskynny vodopad udrziava tento ekosystém
a mnozstvo druhov, ktoré tu ziju. Dopravte klucové
druhy k vodopadu, aby sa mohli zotavit a ich
populacia sa obnovila. Kazdy pridany druh ma
meratelny vplyv na biodiverzitu.

O Kluacové druhy, ktoré presli cez jaskynny vodopad
(najviac 50):
5 bodov za kazdy

* Klucové druhy, ktoré prejdu cez jaskynny vodopad,
posunu pocitadlo. Pocitadlo nie je mozné posuvat
nijakym inym spésobom. Vysledok misie sa urci
podla Cisla zobrazeného na pocitadle na konci
zapasu.

* Na maximalizaciu bodového zisku timu sa
odporuca strategicky na¢asovat prechod kluc¢ovych
druhov cez vodopad.
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Hniezdo

Misia O4

Prebudenie pralesa

Pocas prieskumu tohto hustého terénu méze vas tim
objavit skryté zasoby klucovych druhov a zdrojov
zivin. Uvolnite ich, aby pomohli dazdovému pralesu
byt zdravym a silnym.

O Vsetky klu€ové druhy su uvolnené z hniezda:
30 bodov

O VSetky zdroje Zivin su uvolnené z dutého stromu:
20 bodov
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Centralne utocisko

Centralne utocisko je rezervacia pre volne zijuce
zivocichy — sucast celosvetového usilia zameraného
na ochranu a zachovanie divokej prirody.
Spolupracujte s druhym timom a dodaijte €o najviac
kfa€ovych druhov a zdrojov Zivin.

Kooperativna misia: Spolo¢na misia, za ktoru
na konci zapasu ziskaju body oba timy.

O Klucoveé druhy alebo zdroje, ktoré sa v pokaoiji
nachadzaju uplne v centralnom utocisku:
5 bodov za kazdy

Poznamky k misii

* Do skére sa zapocitavaju vSetky zetony klu¢ovych
druhov alebo zdrojov zivin, ktoré sa na konci zapasu
nachadzaju Uplne v centralnom utocisku, bez ohfadu
na to, ktory tim ich tam umiestnil.

* Oba timy ziskavaju cely spolo¢ny pocet bodov
za vSetky pritomné zetény.

* Tato misia odmeriuje spolupracu, orientaciu na ihrisku
a planovanie konca zapasu.

Centralne utocisko




Vyssia aroven hry

Invazny atok

Zvyste naro€nost svojich BIOGLOW™ misii a ziskajte
bonusové body! Pocas pripravy pred zapasom
strategicky rozmiestnite invazne druhy a nasledne
ziskajte dalSie body za ich odstranenie a doruc€enie do
zachytnej zony.

O Pridané invazne druhy (najviac 5):
20 bodov za kazdy

O Invazne druhy v zachytnej zéne:
10 bodov kazdy

* Tato Uloha je volitelna. Timy sa rozhodnu, ktoré
a kol'ko zo svojich invaznych druhov pridaju.

* Invazna kralovna je povinny model a pred zapasom
neziskava ziadne body. Timy vSak mézu ziskat
body za jej dorucenie do zachytnej zény.
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Invazne druhy

Mozné umiestnenie:
Velky strom a hniezdo

Invazna kralovna

Pozadované
umiestnenie:
ur

Invazne druhy

Mozné umiestnenie:
Mlady les a velky strom
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Pripravte sa,
trénujte
a hrajte

~

ademark of tie
ST and

Ked mate rozdelené ulohy, preskiumané misie

a pripravené ihrisko aj modely, mate vSetko potrebné
na hru BIOGLOW™ . Kazdy klu¢ovy druh, ktory
zavediete, kazdy doruc€eny zdroj zivin a kazdy
aktivovany model pomaha obnovovat rovnovahu

v dazdovom pralese. Spolupracujte, budte kreativni
a neustale skusajte, kolko misii dokazete splinit’.

Dazdovy prales na vas spolieha.



