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Obmedzenie na vybavenie: Ak sa tento symbol nachadza pri misii, plati nasledujuce pravidlo:

@ “Model misie nemoéZze ziskat Ziadne body, ak sa na konci zapasu dotyka vybavenia.”

Toto pravidlo sa vztahuje len na konkrétnu misiu, v ktorej sa obmedzenie vyskytuje. Ak je ten
isty model misie pouZity v inej misii, v ktorej sa obmedzenie neuplatriuje, méze tento model
ziskat’ body ako zvycCajne. KaZzdy model misie sa hodnoti samostatne v ramci prislusnej misie.

KONTROLA VYBAVENIA )
Pocas predzapasovej kontroly sa vas robot a vSetko vase vybavenie Uplne zmestia
do jednej Startovacej oblasti a neprekroc€ia vySkovy limit 305 mm: 20
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(ZETONY PRESNOSTI
Pocet ostavajucich Zeténov presnosti:
S 0:0 1:10, 2:15, 3:25, 4:35, 5:50, 6:50 )
’ N\
@ MISIA 01 DRONOVY PRIESKUM
Dron sa uz nedotyka hracej plochy: 20
Bonus: a lidarova mapa je Uplne prevratena, priCom referenény bod je aspon Ciasto¢ne
LV oblasti prieskumu: T0NAVIAC )
VYSTRELUJUCE SEMENA )
Semena uz sa nedotykajlce stonky: 10 KAZDE )
- ™
OTOCENIE SKALY
Vlajocka vyskumu je dole: 20
Bonus: a kamer bol vrateny spat’ na svoje pévodné miesto: 10 NAVIAC )
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© [T stesrve sy
Jeden list je Uplne odstraneny a uz sa nedotyka hniezda: 10
Bonus: a druhy list je Uplne odstraneny, uz sa nedotyka hniezda a kobylka je
na svojom povodnom mieste: 20 NAVIAC
Hniezdo je model misie, v ktorom sa nachadzaju listy a kobylka.
Listovy biotop tvori hniezdo a vyznacena oblast’ na hracej ploche okolo neho.
Ak sa kobylka kedykolvek pocas zapasu nachadza tplne mimo listového biotopu, bonus sa uz neda ziskat.
Ak sa kobylka na konci zapasu nachadza tplne mimo listového biotopu, tim za tato tlohu ziska nula bodov.
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ROZRASTAJUCE SA KORENE h
Koren rastliny je: a. Ciastoéne vysunuty: 10
ALEBO b. uplne vysunuty: 20
V tejto misii plati iba jedna z podmienok na ziskanie bodov. )
~
ZHON LISTOREZOV
. , , i e 10 KAZDY
Mravec sa dotyka hniezda a fragmenty listov sa nachadzaju vo vnutri hniezda: FRAGMENT




@ MISIA 07 OBROVSKA HUBA

Mycélium je Uplne vysunuté:
Bonus: a je vytvorené spojenie medzi vysunutym mycéliom jedného timu
a uplne vysunutym korefiom rastliny druhého timu (je mozné ziskat dva bonusy):

Mycélium a koreri rastliny sa nemusia dotykat, aby vzniklo spojenie.
Ak su obidva uplne vysunuté, oba timy ziskaju bonus.
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10 NAVIAC

\Bonus nie je mozné ziskat'v online sutazZiach na dialku, alebo ak tim nema v zapase supera.

MISIA 08 SPLET
Liana sa dotyka hracej plochy:
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VYSKUMNA PLOSINA )
Vyskumna ploSina je zdvihnuta: 10
Fotopasca je nainstalovana: 10
Semeno sa uz nedotyka stromu: 10 )
KREHKE MIKROHABITATY )
Habitat pavuka je v povodnej zaciato¢nej polohe: 10
Habitat slimaka je v pdvodnej zaciato¢nej polohe: 10 )
OKNO DO MINULOSTI h
Koreriovy kryt je dole a dotyka sa hracej plochy: 20 )
STARSINA LESA A
Podpera je uplne zdvihnuta a dotyka sa stromu: 20
Stabiliza¢ny Uvaz je umiestneny okolo kolika: 10

KLUCOVE DRUHY
Va&s kfu€ovy druh je umiestneny na obnovovacej zakladni a mladé stromy su zdvihnuté: 30

SEMENA OBNOVY
Semena sa nachadzaju vo vnutri lesnej Skélky:

Bonus: a dotykaju sa hracej plochy:

5 KAZDE

5 NAVIAC ZA KAZDEJ

@ m BIOCENTRICKA ARCHITEKTURA

PloSina na hniezdenie je zdvihnuta:
Zahradny svetlik je Uplne zasunuty:
Poklop kompostu je Uplne otvoreny a dotyka sa hracej plochy:

Environmentalny bonus: ak ste spinili najdéleZitejSiu ekologicku potrebu pre dok,
v ktorom sa model nachadza:
a. Bansky dok: ploSina na hniezdenie
ALEBO b. Mestsky dok: zahradny svetlik
ALEBO c. Farmarsky dok: poklop kompostu

\ V tejto misii je mozZnée ziskat len jeden bonus.
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( CELKOVE SKORE )
L Celkové skére sa rovna stétu vsetkych hodnét uvedenych v stipcoch “Body’. y

ROZViJANA DOSIAHNUTA
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(Vrudna profesionalita (Gracious Professionalism®) predvedena pri hracom stole:
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