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Vitajte!

Jadrom FIRST® LEGO® League Challenge je

priatel'ska sutaz - az 10 ¢lenné timy deti sa zaoberaju

vyskumom, rieSenim problémov, programovanim, F’RST
navrhovanim a konstruovanim LEGO® robota,
ktory plni'misie v ramci Robot Game. Timy sa LEGO

tiez za€astriuju na inovaénom projekte s ciefom LEAGUE
identifikovat a navrhnut rieSenie problému.

FIRST LEGO League Challenge je jedna z dvoch

kategorii programu FIRST LEGO League. Kazda F'RST F'RST
kategoria programu je ur€ena pre'inu vekovu skupinu LEGO LEGO
ucastnikov. Tento program inSpiruje mladych fudi LEAGUE LEAGUE

k experimentovaniu, posiliiuje ich sebaddveru, kritické EXPLORE CHALLENGE

myslenie a konstruktérske zrucnosti prostrednictvom
praktickeho u€enia. FIRST LEGO League program bol
vytvoreny v spolupraci spolo¢nosti FIRST® a LEGO®
Education.

FIRST® CANOPY™ a BIOGLOW™

Biodiverzita odzrkadluje zdravie nasejplanéty V tejto sezéne sa timy FIRST a ich priaznivci budd
prostrednictvom vzajomnej spoluprace rastlin, zvierat inSpirovat prirodou a navzajom. S vyuzitim STEM,

a ekosystémov. Podobne aj komunita FIRST LEGO timovejprace a kreativity budu u€astnici skumat, ako
League ukazuje, aku silu ma timova praca. Ked ludia mo&zu inovacie podporovat biodiverzitu, posilfiovat

s réznymi napadmi a zruénostami spolupracuju, dokazu komunity a prispievat k budovaniu zdravsej

rieSit vacsie problémy. Vedci a inZinieri po celom/svete a prepojenejsej planéty. Spolo¢ne sa mézeme ucit
chrania prirodu tym, Ze Studuju spravanie zvierat, od prirody a vytvorit prosperujucu buducnost pre nas
sleduju rozmanitost rastlin a vyvijaju technologie spolo¢ny domov.

inSpirované prirodou.

FIRST

CANOPY

BIOGLOW™ inovacny projekt

V tejto sezone je vaSou vyzvou identifikovat problém, ktory ohrozuje biodiverzitu
a navrhnut jeho inovativne rieSenie.

Viac informacii najdete v Technickom zéapisniku na strane 5.

BIOGLOW™




Turnaje FIRST® LEGO® League Challenge

Na turnaji bude vas tim pocas stretnutia s porotou prezentovat svoj navrh robota a inovacny projekt, vykon
ich robota sa bude hodnotit po€as Robot Game. Zakladné hodnoty sa hodnotia vo vSetkych Castiach ich
prace a od porotcov a rozhodcov dostanu body za to, ako ich uplatiuju.

ZAKLADNE HODNOTY VA4S tim:

Preukazuje FIRST® Zakladné * Vyuzije timovi pracu a objavovanie, aby sa zoznamil s vyzvou.
hodnoty vo vSetkom, Co robite. « Bude pri navrhu robota a rieseni projektu inovativny.
» Bude podporovat inkluziu a ukaze svoj vplyv a dopad svojich rieSeni.
* Sa bude zabavat’ pri vSetkom €o robi!

INOVACNY PROJEKT VA& tim:

Si pripravi ziva, patavu + Si zvoli a.preskima problém, ktory bude riesit'.
prezentaciu, v ktorej vysvetlite - Navrhne nové rieSenie alebo vylepsi existujuce rieSenie na zaklade
pracu, ktoru ste vykonalina vybraného napadu, brainstormingu a.planu.

svojom inovacnom projekte. * Vytvori model, nakres alebo prototyp svojho rieSenia.

* Vylepsi syvoje rieSenie pomocou zdielania s ostatnymi a ziskanej spatnej
vazby.
* Bude prezentovat’ potencialny dopad vasho rieSenia.

NAVRH ROBOTA

Si pripravi kratke vysvetlenie + Si zvoli stratégiu plnenia misii.
navrhu vasho robota, jeho « Navrhne vasho robota a vytvori si efektivny plan:
konstrl’que, vasich programov * Vytvori vasho robota a naprogramuje programy.
a stratégie. 4 -
» Opakovane bude testovat a vylepsovat’ vasho robota a programy.
» Bude prezentovat’ proces navrhu robota a prispevok kazdého &lena timu.

ROBOT GAME

Bude sutazit v troch 2,5-mindtovych ¢ Postavi modely misii a pripravi hraciu plochu.
zapasoch, aby splnil Co najviac misii. . sj dskladne prestuduje misie a pravidla.
* Navrhne a postavi svojho robota.

» Pocas tréningu na hracej ploche objavi a preveri svoje konstrukéné
a programatorské zru¢nosti.

* Bude sut’azit’ na turnaji!

BIOGLOW™




Co bude vés tim potrebovat?

LEGO® Education SPIKE™ Prime Set

Poznamka: Zobrazena

je suprava LEGO®
Education SPIKE™ Prime,
no je dovolené pouzivat

aj stavebnice LEGO
Education SPIKE Essential,
MINDSTORMS®EV3,
MINDSTORMS Robot
Inventor, Powered Up,
pripadne kompatibilné NXT
a RCX.

SPIKE Prime stavebnica Expansion stprava

Elektronické zariadenie

Kazdy tim bude potrebovat aspon jedno kompatibilné
elektronické zariadenie, ako napriklad notebook, tablet
alebo pocitac. Pred zaCiatkom prvého stretnutia si
stiahnite a pripravte zodpovedaijuci softvér (LEGO® i
Education SPIKE™ alebo iny kompatibilny softvér).

BIOGLOW ™ sut'azna suprava
(Challenge Set)

V baleni sutaznej supravy sa nachadzaju modely misii,
hracia plocha; 3M™ Dual Lock™ suché zipsy, odznaky
pre trénerov a diely s logom sezoény pre ¢lenov timu.
Tim by mal modely postavit velmi pozorne, presne
podla navodov na stavbu.

-.-_-l Materialy
k sezéne

Hracia plocha a stél

V miestnosti, v ktorej sa stretavate si
postavte stdl s hracou plochou. Timy
mdZu trénovat na podloZke poloZenej
na zemi. Zapasy robotov na oficialnych
podujatiach sa v3ak budu hrat na stole
s bo&nymi stenami. Navod na stavbu
stola najdete na stranke s informaciami
o sezdbne.

6  Prirucka na timové stretnutia | Ovod



Prehlad stretnuti

Kazdé stretnutie zaCina uvodom a konci otazkami na zamyslenie. Detaily o aktivitach
na kazdom stretnuti s uvedené na nasledujucich strankach. V tejto priru¢ke su
uvedené tipy a poznamky, ktoré vdm poméZzu pri vedeni jednotlivych timovych
stretnuti. Vykonanie uloh v ramci niektorych stretnuti méze trvat aj dve hodiny.

V pripade potreby si pracu rozdelte na dve samostatné fyzické stretnutia timu.

Stretnutie 1

* PreStudovanie BIOGLOW™ témy
a inovacného projektu
* Postavenie modelov misii

Stretnutie 3

* Training Camp 2: Playing with Objects
+ UrCenie projektového problému

Stretnutie 5
» Ukazkova misia
» Skiimanie rieSeni projektového problému

Stretnutie 7

* VVyvoj navrhu robota
* VVyvoj rieSenia projektu

Stretnutie 9

* lylepSovanie robota
* lylepSovanie rieSenia projektu

Stretnutie 11

* Planovanie vysvetlenia navrhu robota
* Precvi€ovanie prezentacie projektu

Stretnutie 2
* Tutorialy (volitelné)
* Training Camp 1: Driving Around
* PreStudovanie nametov na projekt

Stretnutie 4

* Training Camp 3: Reacting to Lines
» Skimanie rieSeni projektového problému

Stretnutie 6

* Pseudokédia stratégia plnenia misii
* VyvojrieSenia projektu

Stretnutie 8

* Trénovanie plnenia misii Robot Game
» Zber'spatnej vazby na rieSenie

Stretnutie 10

* VylepSovanie robota
* Planovanie prezentacie projektu

Stretnutie 12

* Trénovanie Robot Game zapasov
* PrecviCovanie celej prezentacie

BIOGLOW™




=» Natomto stretnuti
tim...

.| Preskuma tému sezdny
BIOGLOW™ a jeho
¢lenovia sa navzajom
spoznaju.

Postavi modely misii

a spoji siich s Challenge
pribehom a Nametmi

na projekt.

= Tipy

€D uxazte timu videa k tohtorogrej
sezone na FIRST® LEGO®
League YouTube kanali
a nechajte ich precitat' si
strany 3-9 ich Technickych
zapisnikov.

Poskytnite timu navody

na stavbu modelov misii

a ukazte im video o priprave
ihriska.

e Na stavbe modelov méze
tim pracovat spolo¢ne alebo
individualne. Nezabudnite
skontrolovat a otestovat’
modely, aby ste sa uistili, Ze
funguju spravne. Vysvetlenie,
ako modely funguju najdete
Vv Pravidlach Robot Game
a vo videu o misiach.

Povzbudte ¢lenov timu, aby
preskumali hraciu plochu

a modely misii, m6ze ich to
inSpirovat.

Vedte diskusiu o Nametoch
na projekt, Challenge pribehu
a o tom, ako suvisia

s modelmi misii.

Tip

Stranka kazdého stretnutia

;55
L
Ot v

Stranka
Season
Resources

obsahuje volné miesto, kde si
tim mézZe spoloéne zaznamenat

svoje myslienky, napady,
diagramy a poznamky.

= Uvod

Pozrite si videa z tejto sezény

a precitajte si strany 3-9, kde najdete
informacie o tom, ako

FIRST® LEGO® League Challenge
funguje, ako aj o Robot Game

a inovaénom projekte BIOGLOW™.
Zoznamte sa s ¢lenmi timu a vyberte si
nazov timu.

Vyuzite priestor na poznamky
na zapisovanie informacii o vaSom time
a o tom, na com ste pracovali.

Ulohy

S pomocou navodov na stavbu
postavte modely misii Robot Game.
Pripravte si ihrisko. Podrobnejsie
informécie o priprave hracej plochy
najdete na strane 7 Pravidiel Robot
Game.

Preskumaijte ako modely funguju a ako
suvisia s ndmetmi na projekt na strane
6.

Diskutujte o otazkach na zamyslenie
a zaznamenajte vas pokrok.

Nase poznamky:

Upratovanie

Otazky na zamyslenie

+  Ako modely misii svisia s nametmi
na projekt?

. Ktoré modely misii sa vdm zdaju
zaujimavé?

. Ako sa vas tim chce zabavat pri praci

na Robot Game a projekte?

Tip

Pocas kazdého stretnutia
si zapisuijte, ¢o ste sa
naucili a ¢o by ste chceli
Zlepsit.

>

N

Na stranke Season Resources
najdete odkazy na vSetky videa,
navody a materialy potrebné
pre vas tim!

10 Technicky zépisnik | Stretnutia
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=>» Na tomto stretnuti
tim...

| Postavi pohyblivu zakladiu
a naprogramuje jej pohyb
vpred, vzad a zata€anie.

| Vyhlada a preskima
napady na svoj inovacny
projekt.

Nase poznamky:

->

Objavovanie: Objavujeme noveé zrucnosti

a napady.

O

Pouzite stranu 28

Tutorial Activities:
‘ 1-6 (optional)

Uvod

Zamyslite sa nad tym, ako na ceste
vasho timu vyuzZijete zékladnu
hodnotu objavovanie.
Zaznamenajte si svoje ciele a to, ¢o
sa chcete naucit, do harku Timovy
pokrok na strane 8.

Ulohy

Otvorte aplikaciu SPIKE™.
Najdite vasu lekciu.

Competition Ready
Unit: Training
Camp 1: Driving Around

Pouzite nau¢ené zrucnosti

na navigéciu robota k jednému

z modelov misii.

Porozpravajte sa s timom o svojich
napadoch na inovaény projekt.
Diskutujte o otazkach na zamyslenie
a zaznamenaijte vas pokrok.

Upratovanie

Otazky na zamyslenie

Aké programatorské

a konstruktérske zru¢nosti
vyuzitelné v Robot Game ste
ziskali?

Ako ste na tomto stretnuti vyuZivali
proces inzinierskeho navrhu?
Ktoré namety na projekt vas tim
zauijali? Ako bude vas tim skimat’
dany problém?

Pseudokod na naplanovanie

trasy robota a krokov
programu.

Pripravte kopie stranky na zaznam
pseudokddu a povzbudzujte

tim, aby si zdokonalil svoje
programatorské zruénosti.

BIOGLOW™

-» Tipy

0 Timy budu po€as celej sezony
rozvijat Sest FIRST Zakladnych
hodnét.

© Tutorialove aktivity
v aplikacii SPIKE™ su
nepovinné, ale odporucaju
sa, ak ma vas tim malé
skusenosti s programovanim
a kon&truovanim.

Po nahrati programu do riadiacej
jednotky ho uz nie je mozné
preniest spat’ a upravovat.

o Nechajte Clenov timu vyskusat
si nové zruénosti tym, Ze sa
pokusia dostat robota k modelu
a potom ho zase vratit do
doméacej zony.

e Tim by sa mal odvolat
na stranku inovacného projektu
a zacat identifikovat’ problémy.
Na formulacii problému by sa
mal tim dohodnut najneskor
na 3. stretnuti.

Tip

Tim' by mal pred upratovanim
diskutovat o otazkach

na zamyslenie. Reflexia

a zdielanie na konci stretnutia
je pre tim délezitou moznostou,
ako zhrnut svoje poznatky

a identifikovat' dalSie kroky.

BIOGLOW™




Kontrolng bod 1

[} Tim sa scelil a dobrespolupracuije. V pripade potreby
urobte viac aktivitha budovanie timu a preberte si
Zakladné hodnoty.

[ ). Tim by mal pokra¢ovat v/precvi¢ovani novych
robotickych zru€nosti; ktoré sa naudil.

VSetky modely su postavené, umiestnene na
hracej ploche a podla potreby pripevnené pomocou
Stvorcekov.Dual Lock.

Nezabudnite byt pri jednotlivych stretnutiach flexibilni
a v pripade potreby umaoznite timu venovat viac Casu
projektu alebo priprave ha Robot Game.

Tipy na stretnutia 5-8

ZAKLADNE HODNOTY

Pamatajte na to, Ze zakladné hodnoty su o tom,
ako sa ¢lenovia timu na stretnutiach spravaju a
spolupracuju. Mal by sa nimi riadit kazdy ¢len timu
a neustale sa podla nich spravat.

INOVACNY PROJVEKT

Tim zagne vyvijat svoje inovativne rieSenie

a podeli sa o svoje napady s ostatnymi, aby ziskali
spatnu vazbu. Pripomerite timu, aby si po€as
procesu vyvoja robil poznamky, aby mohol svoj
pokrok prezentovat porotcom.

14 Prirucka na timové stretnutia | Stretnutia

Tim sa oboznamil s misiami a pravidlami uvedenymi
v Pravidlach Robot Game.

Tim si vybral zameranie svojho inovacného
projektu a napisal formulaciu problému. Teraz by
mali preskumat’ svoj problém a vSetky existujuce
rieSenia.

Skontrolujte s timom ich pokrok v plneni osobnych
a timovych cielov (strana 8 v Technickom
zapisniku). Svoje ciele mézu upravit na zaklade
informacii, ktoré sa dozvedeli pocas prvych Styroch
stretnuti.

NAVRHROBOTA

Na turnaji budu oproti sebe umiestnené dva hracie
stoly. Na stretnutiach vSak mozete pracovat aj
s jednym hracim stolom.

ROBOT GAME

Hladajte misie, ktoré:

* vyuZivaju zakladné robotické zruénosti, ako je
tlagenie, tahanie alebo zdvihanie,

* maju modely blizko Startovacej oblasti,

* VvyuZiju navigaciu s detekciou Ciar,

* maju lahky pristup k domacej zéne.




ZoznGmenie sa
s hodnotiacimi harkami

Inovaény projekt a Navrh robota

Hodnotiace harky pouzivané na hodnotenie

timov v tychto kategdriach vychadzaju z procesu
inZinierskeho navrhu.

Tim tento proces vyuziva po&as prace na svojom
projekte a robotovi. Poas hodnotenia je potrebné,
aby €lenovia timu predviedli a vysvetlili vSetko,

na ¢om pracovali.

\de“tifik6¢;
(2

Proces
inZinierskeho

yanoW

navrhu

Névrh robota

Poznamka: Ak pouzivate

Class Pack, modzete

namiesto tychto harkov
vyuzivat Class Pack
hodnotiaci harok.

:
1

Zakladné hodnoty a viiidna profesionalita

Gracious Professionalism®

Clenovia timu vyjadruju $est zakladnych hodnét
svojim spravanim k sebe navzajom a k ludom mimo
timu pocas svojej vzdelavacej cesty. Vo FIRST®
LEGO® League Challenge to nazyvame vitidna
profesionalita (Gracious Professionalism®).

Zakladné hodnoty timu budu hodnotené v ramci
stretnutia s porotou po€as prezentovania inovaéného
projektu a navrhu robota.

VIfudna profesionalita timu bude tieZ hodnotena pri
kaZzdom zapase Robot Game.

Stiahnite si Stiahnite si
hodnotiace harky hodnotiace harky
v slovencine v anglictine

BlIOGLOW™
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Priprava na turnaj

L] o
FiRsT Priebeh stretnutia s porotou
LEAGUE Pocas hodnotenia ¢lenovia timu predstavia ~ Timy by mali preukazovat FIRST®
CHALLENGE svoj inovaény projekt a navrh robota. Zakladné hodnoty vo véetkom, o robia.
Porotcovia budu klast otazky, ktoré im Porotcov bude zaujimat, ako timy vyuzivali
pomdzu ohodnotit pokrok timu podla timovu pracu, objavovanie, inkluziu,
hodnotiacich harkov a potom poskytni timu  inovacie, dopad a zabavu vo vSetkych
pozitivnu a konstruktivnu spatnu vazbu. aspektoch svojej prace.
————————————————————————— t TiMVCHADZA

Privitanie timu o
Pocas toho, ako si tim pripravuje materialy, ktoré si 2 minaty
priniesol, prebieha Gvodna konverzacia.

y projekt

O 5 minat
Prezentacia timu
 Z
5 minat
5 minat
5 minat
ie a spatna vazba .
odelit sa s porotcami Do 8 minut

ec

Ao il R
o zavere¢né myslien tcovia moézu klast doplriujuce
otazky a potom timu po Ustnu spatnu vazbu. y

———————————————————————— b~ TimoDCHADZA

— ‘
@ Porotcovia diskutuju o time a spolo¢

vypifaju hodnotiace harky.

¥ 10 minat
HH
Porotcovia predtym, ako vstupi d’alSi tim
odovzdaju vyplnené hodnotiace harky.

Je normalne, Ze ked sa blizi vas prvy turnaj, mate pocit, Ze je toho este vela, o treba urobit. NajddlezitejSie je
snazit sa dokongit ¢o najviac a prist pripraveni podelit sa o to, o ste doteraz dosiahli. Ci uz ide o navrh' vasho
robota, inovacny projekt alebo zakladné hodnoty, podujatie vam poskytne nové napady a inSpiraciu, aby ste mohli
dalej rozvijat to, ¢o ste zacali.

Ak je informacii prili§ vela na to, aby ich tim vSetky podrobne uviedol, mézete vyuzit vizualne pomdcky. Uistite sa,
Ze si tim precviCuje, ako ich bude pouzivat na stretnuti s porotou. Nezabudajte na Casové limity na prezentovanie
inovacného projektu a navrhu robota.

30 Prirucka natimové stretnutia | Stretnutia




Zaverecny kontrolng bod

Cielom FIRST® LEGO™ League Challenge turnaja je, aby tim oslavil svoju tvrdu pracu, sutazil podia svojich
najlepSich schopnosti, podelil sa o to, o sa nauil, a €o je najddlezitejSie, zabavil sa!
NizSie najdete niekolko uzito€nych krokov, ktoré vaSmu timu pomézu pri priprave.

| Zistite, akého typu podujatia sa zic¢astnite a kto je

jeho organizatorom. Ak ste si zakupili Class Pack, je

organizacia turnaja na vas. Viac informacii. najdete
v Class Pack Event Guide.

Preverte si€as zacliatku a konca podujatia.
Zabezpedte dopravu pre tim a povzbudte rodiny

a opatrovatelov, aby sa podujatia zucastnili, ak je to

mozné

PreStudujte si podrobnasti ohfadom organizacie
podujatia, na ktorom sa zU¢astnite. M6zu sa liSit
v zavislosti od miesta a typu podujatia.

Uistite sa, Ze kazdy ¢len timu vie prispiet

k vysvetleniu ich prace v sulade s hodnotiacimi
harkami. Mohli by ste si tiez precvicit prezentaciu
pred dospelym alebo inym timom, aby ste ziskali
spatnu vazbu.

Co robit po
FIRST® LEGO® League?

Spojte sa s niektorym z timov zU&astriujucich sa
programu FIRST® Tech Challenge alebo FIRST®
Robotics Competition a ukazte vasmu timu,

ako méze v buducnosti pokracovat v dalSich
programoch FIRST.

FIRST FIRST
TECH ROBOTICS
CHALLENGE COMPETITION

Nechaijte tim pripravit kontrolny zoznam veci,
ktoré su potrebné na turnaj, vratane vasho robota
a nadstavcov, materialov inova¢ného projektu

a akychkolvek zaznamov alebo poznamok

k programovaniu robota.

Chvilu sa zamyslite, oslavte, ako daleko ste sa
dostali a s nad3enim sa podelte o svoj pokrok.
Kazdy tim niekde za&ina a turnaj je prilezitostou
rast, ucit sa a zabavat sa!

Pripomernite timu, Ze FIRST® LEGO® League je

0 procese ucenia, experimentovania a zlepSovania.
Ugast na vasom prvom podujati je délezitym
krokom v tomto procese.

Na turnaji povzbudte tim, aby sa zoznamil
s ostatnymitimamia podelili sa o to, o sa naucili
a navzajom sa podporili.

Niekolko tipov na uzavretie
sezony po poslednom turnaji
vasho timu:

Usporiadajte timovu oslavu!
Nechajte tim podelit sa o svoje
z&zitky s priatelmi a spoluziakmi. )
Nechajte tim pokracovat vo vyvoji
svojho inovaéného projektu.
Prediskutujte vase vysledky
hodnotenia a spatnu vazbu, ktoru
ste dostali.

Upracte a rozoberte robota

a modely misii.

Dajte timu €as na premyslanie

o ziskanych z&Zitkoch.

Urobte inventiru LEGO® stavebnic,
aby ste sa uistili, Ze ni€¢ nechyba.

BIOGLOW™






