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Vitajte!

Stretnutia popisané v tomto Technickom
zapisniku pouzite ako sprievodcu vasho

timu pocas jeho cesty FIRST® CANOPY™
sezonou, ktord vam prinasa Qualcomm

a vyzvou BIOGLOW™, Tento zapisnik vas bude
sprevadzat na dvanastich stretnutiach, pocas
ktorych sa vas tim pripravi na sutaz.

Ked pracujeme
spolu, sme
silnejsi.

Py

Timova praca

Bavime sa
ateSime sa z toho,

- .
Zabava ¢o robime!

témou.

FIRST® zakladné hodnoty

N Res$pektujeme
J} {] § sa navzajom
a prijimame nase

InklGzia odlignosti.

@ Objavujeme

\’% nové zru¢nosti
a napady.

Objavovanie

V priebehu celej cesty vasho timu pouzivajte Zakladné
hodnoty FIRST a proces inzinierskeho navrhu. Pocas
spolo¢nej prace a rozvijania novych zru¢nosti si uzite vela
zabavy. Tento zapisnik mozete s vyhodou vyuzit' aj po¢as
hodnotenia na turnaji, no nie je to nutné. Na konci zapisnika
najdete aj ukazky zamestnani, ktoré suvisia s tohtoro¢nou

To, ¢o sa naucime,
vyuzivame na
ZlepsSenie sveta
okolo nas.

(I;\ Pririeseni
a problémov sme
tvorivi a vytrvali.

Inovativnost’

Navrh
robota

Robot
Game

Inovacény
projekt

Zakladné
hodnoty

Na turnaji bude vas tim pocas
stretnutia s porotou prezentovat
navrh robota a inovacény projekt,
vykon vasho robota sa bude
hodnotit po¢as Robot Game.
Zakladné hodnoty sa hodnotia vo
vSetkych ¢astiach vasej prace a od
porotcov a rozhodcov dostanete
body za to, ako ich uplatriujete.

Kazda z tychto Styroch rovnako
dolezitych ¢asti FIRST® LEGO®
League Challenge predstavuje
25% z vasho celkového hodnotenia
na turnaji.

Nase zakladné hodnoty
ukazujeme prostrednictvom
VIidnej profesionality a Priatelskej
sutazivosti, ktoré budu ohodnotené
pocas zapasov Robot Game.

VIidna Profesionalita
(Gracious Professionalism®)
predstavuje pristup, ktory
podporuje kvalitnu pracu,
zdbraznuje hodnotu ostatnych
a prejavuje reSpekt vocCi
jednotlivcom aj celej komunite.

Priatel'ska sutazivost’
(Coopertition®) znamena, Ze
timy si navzajom pomahaju

a spolupracuiju, aj ked medzi
sebou sutazia.

BIOGLOW™




Challenge pribeh
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Roly clenov timu

Tu su priklady roli, ktoré mézete v time vyuzit
na jednotlivych stretnutiach. Dbajte na to, aby
mal kazdy €len timu moznost vyskusat' si vSetky.

Cielom je vybudovat vas tim tak, aby bol

sebavedomy a schopny vo vSetkych oblastiach
FIRST® LEGO® League Challenge.

Hovorca
Kreativny dizajnér

Sustreduje sa nato,

] ako prezentovat
_ l\f[gvrhtg_e _ pracu timu. Pise S w
s » ” Inovativne dizajny , - scenare a pripravuie rOJe Ovy manazer
netg.em,'o Ikt(;)rych 4 prezentécie. Zamert
Zdiela pokrok timu Im hasiedne Skuma napady . amgrlava sva na
X : diskutuje. o 1 . C¢asovy manazment
s trénerom. Dohliada na a hlada relevantné a prioravu na turnai
dokonéenie véetkych uloh vyskumy z réznych prip J.

v ramci stretnutia.

zdrojov, aby pomohol

timu pri rozhodovani. \ \

\ o %

Materialovy manazér Podla navodov stavia Stratég misii Pracuje so zariadenim
LEGO modely misii

a v aplikacii vytvéra
Studuje Pravidla Robot programy pre robota.
Game a vedie timové
strategické diskusie o tom,
o ktoré misie sa pokusit’.

Zhromazduje a stavia vasho robota.
materiél potrebny
na stretnutia a vracia
ho na miesto.

BIOGLOW™




=>» Uvod
[ | Popremyslajte o timovej praci
a vasom time. Porozpravajte sa o
tom, ako sa vas tim spolo¢ne ucil
a spolupracoval.

=» Ulohy Timova praca: Ked' pracujeme spolu, sme
| Pokraéujte v skumani problému, ktory silnejsi.
ste si vybrali.

Vyuzite tuto stranu spolu so stranou
29 na zapisovanie vysledkov vasho
badania. .
[ | Rozhodnite sa, ¢i vas tim navrhne nové Poznémky k inovaénému projektu:
rieSenie alebo zlepSi uz existujuce .
rieSenie. :
L] Zvolte riesenie, ktoré budete so svojim .

timom vyvijat. '

. S s

S Tiy ; 5
7 # Existujuce riedenia .

mdZete upravit :
a kombinovat s inymi .
napadmi.

# Uvedte, ¢o ste sa
dozvedeli o probléme

a moznych rieSeniach

a doplite zdroje, ktoré ste
pouzili (napr. knihy, ¢lanky,
rozhovory).
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=> Ulohy
B R P PRPRRRE . Otvorte aplikéciu SPIKE™.

i Najdite vasu lekciu.
Poznamky k Robot game:

meacin | Competition Ready Unit:
@i%{é Guided Mission
M

education

Competition Ready Unit:
%@ike‘ Assembling an Advanced
. Driving Base (optional)

PrecviCuijte si plnenie ukazkovej
misie, kym nebude fungovat
spolahlivo.

Pokracujte v skusani daldich misii
Robot Game.

Diskutujte o otazkach

na zamyslenie a zaznamenajte vas
pokrok.

Upratovanie

¥

Otazky na zamyslenie

R 2

S kym by sa vas tim mohol
porozpravat o zvolenom
probléme? Aké otazky by ste im
polozili?

. Ako budete v time spolupracovat
na vyvoji inovativneho rieSenia
problému?

«  Covas Robot Game ugi
o priatelskej sutazivosti?

. Ako by ste mohli vyuZit to, €o ste sa

naudili v ukazkovej misii na plnenie

dalSich misii?

Tip
Priatelska sutazivost
(Coopertition®) znamena,
Ze timy si navzajom
pomahaiju a spolupracuju, aj
ked medzi sebou sutazia.

BIOGLOW™




=>» Uvod
[ | Porozpravajte sa o inkluzii vo vasom

o
time a o tom, ako zabezpecujete, aby Stretn utie

ste kazdého resSpektovali a vypoculi ste
jeho nazor.

Ulohy

Zdielajte a zbierajte spatnu vazbu
na svoje napady. Na zaznamenanie
spatnej vazby pouzite stranu 29.
Rozhodnite sa, ktoré pripomienky
Vyuiijete na Vylepéenie Véého rieéenia '. ----------------------------------------------- ..

[ | Zistite, ¢i mdzete otestovat svoje : . . . . .
upravené riesenie. : Poznamky k inovaénému projektu:

SR 4

Inkluzia: ReSpektujeme sa navzajom

a prijimame nase odliSnosti.

Tip
PoZiadat o radu inych,

dokonca aj ostatné timy, je \
vyborny spdsob, ako sa naugit
noveé veci a posunut svoje
schopnosti dalej.
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Premysrajte, ako sa daju kreativnym =» Ulohy

spdsobom vyuzit' jednoduché stavebné | Zvolte si daliu misiu, na ktorej
techniky na plnenie misii.

budete pracovat.

[ | Porozmyslajte nad tym, ako
kazda nova misia zapada do vasej
stratégie plnenia misii.

[ | Opakovane vylep3uijte svoj

. : program a nadstavce tak, aby vas
: Poznamky k Robot game: : robot misiu spolahlivo dokongil.

. Mozete: : || Zaznamenaijte postup navrhu

: Popisat, aké nadstavce ste postavili. . a testovania pre kazdu misiu.

Diskutujte o otazkach
na zamyslenie a zaznamenajte vas
pokrok.

Vysvetlit' jednotlivé programy a popisat, €o bude robot robit'.

Vysvetlit navrh robota so zretefom na kritéria uvedené v hodnotiacom
harku.

: . =% Upratovanie

Otazky na zamyslenie

R 2

Ako upravite svoje projektové
: rieSenie na zaklade spatnej vazby,
: ktoru ste dostali?
. Ako vas tim rozhoduje o tom, ktoré
misie bude skusat plnit?
. . V akom poradi budete plnit misie
: v Robot Game?
. . *  Ako vas tim uplatnil Zakladné
. : hodnoty pri vyvoji vasho robota
arieSenia projektu?

Tip
Porotcovia budu chciet
pocut, aké zmeny ste
postupne vykonavali, aby

: lepSie pochopili vas proces
: navrhu a testovania.

A,
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Priprava na turnaj

Urobte si zoznam veci na balenie. Budete
potrebovat’ minimalne svojho robota a nadstavce,
zariadenie s programami, nabijacky, veci

na prezentaciu projektu a hodnotenie (plagat,
model alebo vizualy) a pripadne timové poznamky.

Precvicte a naplanujte si defi. PreStudujte si
harmonogram podujatia a nacvicte si prezentacie
inovacného projektu a navrhu robota. Rozhodnite
sa, kto bude prezentovat jednotlivé Casti pocas
stretnutia s porotou. Potvrdte si, ¢o bude kto robit
pri Robot Game.

Zamyslite sa nad svojim inovaénym projektom.
Dokazete opisat problém, ktory ste si vybrali, a ako
suvisi s témou sezony? Ako ste sa podelili o svoje
rieSenie a ako ste ho vylepsili na zaklade spatne;j
vazby? Co je na vasom rieeni inovativne a ako by
mohlo pomoct ostatnym?

Zamyslite sa nad navrhom svojho robota

a stratégiou plnenia misii. Ktoré misie sa vas
tim pokusil splnit a aké zdroje vam pomohli naugit
sa, ako postavit a naprogramovat robota? Ako
opiSete, ¢im prispel kazdy &len vasho timu a aké
vylepSenia ste postupne urobili?

Zamyslite sa nad Zakladnymi hodnotami, ktoré
vas tim pouzival.Spomente si na celu svoju
sezonu a budte pripraveni podelit sa o to, ako vas
tim spolupracoval, prekonaval vyzvy a €o ste sa
na svojej ceste naucili.

Budeme
prezentovat' nas

Popigeme navrh inovacny projekt!

nasho robota
a vSetky jeho

e . time.
rozliéné casti.
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Ukazeme zakladné
hodnoty v naSom

Tipy na uzasny turnajovy den

» Udrzujte si prehlad o svojom rozvrhu a o tom, kde

musite byt. Pridte na¢as, majte prehlad o svojich
veciach a budte pripraveni na stretnutie s porotou
a zapasy Robot Game.

Podporujte svojich timovych kolegov a jasne
komunikujte. Vzadjomne sa povzbudzuijte, rieste
problémy spoloéne a nezabudajte, Ze timova
praca je jednou z vasich najvacsich prednosti.

Budte flexibilni a zostante pozitivni. Nie vSetko
musi ist podla planu. To, ako reagujete na vyzvy,
ukazuje vasu VIudnu profesionalitu (Gracious
Professionalism®).

A€o je najdblezitejsie, bavte sa a oslavujte svoju
tvrdu pracu!

Pozrite si video
o priprave na turna;j.

Vysvetlime vSetky

nase programy pre stratégiu plnenia

robota a to, ako misii v zapasoch
funguju. Robot Game.

Otestujeme nasu




Planovanie inovacného projektu

DEFINICIA PROBLEMU VYSKUM

Vyplrite na stretnuti 3. Vyplrite na stretnuti 5.

PLAN RIESENIA SPATNA VAZBA

Vyplrite na stretnuti 6. Vyplrite na stretnuti 8.

__ZHRNUTIE
VASHO PROJEKTU Nezabudnite si pozriet

hodnotiace harky, aby

Vyplrite pred turnajom. ste vedeli, 6o budil
chciet porotcovia po&as

hodnotenia vediet.

BlOGLOW™ 29



Timova cesta

7}
i |BIOGLOW| \J

Navrh ,
vasho Navrh
Inovaéného vasho robota
projektu ifife.s
] \dent'ﬁk%/;,
éo
Zz
Proces Y
inZinierskeho >
navrhu
Tvorba
véé,ho rvieé’enia Tvorba
movapneho vasho robota
projektu

$ Opakované k
zlepSovanie

vasich rieseni

Komunikujte vase
rieSenia na turnaji
Ziskajte spatnu vazbu na zlepSenie ‘
Sut’azte v Robot Game /
Bavte sa a oslavujte!
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