BIOGLOW™
aktualizacie a vysvetlenia

Oficialne aktualizacie maju prednost pred vsetkymi ostatnymi zdrojmi informacii.

aktualizované 2. septembra 2026

(2. september 2026)

UO01 — MISIA 04 — STASTNE LISTY

Pred zaciatkom zdpasu budu listy v hniezde ndhodne rozmiestnené a timy nebudu informované o pociatocnej polohe
kobylky. Ide o Umyselnud stcast tlohy. S ohladom na tuto neistotu a s cielom zvysit flexibilitu sa aktualizovali
obmedzenia platné pre tuto misu. Nasledujuce znenie obmedzeni nahradza predchadzajucu verziu (modry text):

Hniezdo je model misie, v ktorom sa nachddzaju listy a kobylka.

Listovy biotop tvori hniezdo a vyznacend oblast na hracej ploche okolo neho.

Ak sa kobylka kedykolvek pocas zdpasu nachddza uplne mimo listového biotopu, bonus sa uz nedd ziskat.
Ak sa kobylka na konci zdpasu nachddza uplne mimo listového biotopu, tim za tuto tlohu ziska nula bodov.

Materidly sliZiace na bodovanie, vratane bodovacich harkov, bodovacieho harku pre program Excel a oficidlneho
elektronického bodovacieho harku (Event Hub), budu aktualizované tak, aby odrazali tito zmenu. Timy a dobrovolnici by
si mali pri priprave na podujatia stiahnut a pouZivat ich najnovsiu verziu.
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