
KONTROLA VYBAVENIA
Počas predzápasovej kontroly sa váš robot a všetko vaše vybavenie úplne zmestia
do jednej štartovacej oblasti a neprekročia výškový limit 305 mm: 20

MISIA 05   KTO TU ŽIL?
Podlaha je úplne vodorovná: 30

MISIA 07   ZDVÍHANIE ŤAŽKÝCH BREMIEN 
Mlynský kameň sa už nedotýka jeho základne: 30

10 KAŽDÝ

MISIA 01   ČISTENIE POVRCHU ŠTETCOM
Nánosy pôdy sú úplne odstránené a dotýkajú sa hracej plochy: 

Archeológov štetec sa nedotýka náleziska: 10

MISIA 02  ODHALENIE MAPY
Vrchné vrstvy pôdy sú úplne odstránené: 10 KAŽDÁ

MISIA 03 PRIESKUM BANSKEJ ŠACHTY
Aby ste za túto misiu získali body, musí váš banský vozík úplne prejsť vchodom do banskej šachty. 
Bonus nie je možné získať v online súťažiach na diaľku, alebo ak tím nemá v zápase súpera.

30Banský vozík vášho tímu je na súperovom ihrisku: 

Bonus: a banský vozík súperovho tímu je na vašom ihrisku: 10 NAVIAC

MISIA 06 VYHŇA
Ak sa kusy rudy nachádzajú úplne v domácej zóne, môžu ich technici otvoriť ručne a odhaliť tak 
skamenené artefakty (pozri Misiu 14).

Kusy rudy sa nedotýkajú vyhne: 10 KAŽDÝ

MISIA 08  SILO 
Uchovávané potraviny sú mimo sila: 10 KAŽDÁ

BODY

Tím č.: Zápas: Rozhodca: Stôl:

NÁZOV TÍMU:

Obmedzenie na vybavenie: Ak sa tento symbol nachádza pri misii, platí nasledujúce pravidlo: 
“Model misie nemôže získať žiadne body, ak sa na konci zápasu dotýka vybavenia.”
Toto pravidlo sa vzťahuje len na konkrétnu misiu, v ktorej sa obmedzenie vyskytuje. Ak je ten 
istý model misie použitý v inej misii, v ktorej sa obmedzenie neuplatňuje, môže tento model 
získať body ako zvyčajne. Každý model misie sa hodnotí samostatne v rámci príslušnej misie.

30

MISIA 04  OPATRNÉ VYZDVIHNUTIE 
Vzácny artefakt sa nedotýka bane: 
Obe nosné konštrukcie stoja: 10



Vľúdna profesionalita (Gracious Professionalism ®) predvedená pri hracom stole:

ROZVÍJANÁ DOSIAHNUTÁ VÝNIMOČNÁ

2 3 4

CELKOVÉ SKÓRE

Celkové skóre sa rovná súčtu všetkých hodnôt uvedených v stĺpcoch “Body”.

MISIA 10 NAKLOŇTE MISKY VÁH
20Váha je naklonená a dotýka sa hracej plochy: 

Miska váh je úplne odstránená: 10

ŽETÓNY PRESNOSTI
Počet ostávajúcich žetónov presnosti: 

0: 0 1: 10,  2: 15,  3: 25,  4: 35,  5: 50,  6: 50

MISIA 11 RYBÁRSKE ARTEFAKTY
20Artefakty sú zdvihnuté nad povrchovú vrstvu: 

Bonus: a vlajočka žeriavu je aspoň čistočne spustená
: 

10 NAVIAC

MISIA 12 ZÁCHRANNÁ OPERÁCIA

20
Piesok sa považuje za úplne odstránený, ak sa ťahadlo nachádza za čiarou na hracej ploche. 

Piesok je úplne odstránený: 

Loď je úplne zdvihnutá: 10

MISIA 13  OBNOVA SOCHY 
Socha je úplne vztýčená: 30

5 KAŽDÝ
MISIA 14  FÓRUM
Artefakty dotýkajúce sa hracej plochy a nachádzajúce sa aspoň čiastočne vo fóre: 

Artefakty: štetec, vrchná vrstva pôdy, vzácny artefakt, banský vozík súperovho tímu, 
ruda so skameneným artefaktom, mlynský kameň a miska váh

MISIA 15    OZNAČENIE NÁLEZISKA
Obrysy nálezísk sú vyznačené na hracej ploche.

Náleziská, v ktorých sa aspoň čiastočne nachádza vlajka dotýkajúca sa hracej plochy: 10 KAŽDÉ

MISIA 09 ČO JE NA PREDAJ?
20Strecha je úplne zdvihnutá:

Trhové tovary sú zdvihnuté: 10




