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“Model misie nemdZze ziskat' Ziadne body, ak sa na konci zapasu dotyka vybavenia.”

Toto pravidlo sa vztahuje len na konkrétnu misiu, v ktorej sa obmedzenie vyskytuje. Ak je ten
isty model misie pouZity v inej misii, v ktorej sa obmedzenie neuplatriuje, méze tento model
ziskat’ body ako zvycCajne. KaZzdy model misie sa hodnoti samostatne v ramci prislusnej misie.

@ Obmedzenie na vybavenie: Ak sa tento symbol nachadza pri misii, plati nasledujuce pravidlo:

BODY
KONTROLA VYBAVENIA )
Pod_‘,as pr_evdzépasovgj kontrply sa vas rovt_>ot a vvéetlfo_ va_1ée vybavenie Uplne zmestia 20
\do jednej Startovacej oblasti a neprekrocia vyskovy limit 305 mm:
@ m CISTENIE POVRCHU STETCOM
Nanosy pddy su Uplne odstranené a dotykaju sa hracej plochy: 10 KAZDY
\Archeolc’)gov Stetec sa nedotyka naleziska: 10

ODHALENIE MAPY \(
Vrchné vrstvy pddy su Uplne odstranené: 10 KAZDA |

PRIESKUM BANSKEJ SACHTY

Aby ste za tuto misiu ziskali body, musi vas bansky vozik tuplne prejst' vchodom do banskej Sachty.
Bonus nie je mozné ziskat’ v online sutaziach na dialku, alebo ak tim nema v zapase supera.

Bansky vozik vasho timu je na superovom ihrisku: 30

Bonus: a bansky vozik superovho timu je na vaSom ihrisku: 10 NAVIAQ
OPATRNE VYZDVIHNUTIE )

Vzéacny artefakt sa nedotyka bane: 30

Obe nosné konstrukcie stoja: 10

® KTO TU ZIL?

Podlaha je uplne vodorovna: 30
VYHNA

Ak sa kusy rudy nachadzaju uplne v domacej zéne, mézu ich technici otvorit ru¢ne a odhalit' tak

skamenené artefakty (pozri Misiu 14).

Kusy rudy sa nedotykaju vyhne: 10 KAZDY )| )
ZDVIHANIE TAZKYCH BREMIEN )

Mlynsky kamen sa uz nedotyka jeho zakladne: 30 JAS )

~
MISIA 08 SILO ( )
Uchovéavané potraviny si mimo sila: 10 KAZDA J{ y




€O JE NA PREDAJ?

Strecha je Uplne zdvihnuta: 20
Trhové tovary su zdvihnuté: 10 y
NAKLONTE MISKY VAH )
Vaha je naklonena a dotyka sa hracej plochy: 20
Miska vah je Uplne odstranena: 10 )
RYBARSKE ARTEFAKTY )
Artefakty su zdvihnuté nad povrchovu vrstvu: 20
Bonus: a vlajoCka Zeriavu je asponi Cisto€ne spustena 10 NAVIAC) |
ZACHRANNA OPERACIA )
Piesok sa povazuje za uplne odstraneny, ak sa tahadlo nachadza za Ciarou na hracej ploche.
Piesok je Uplne odstraneny: 20
Lod je Uplne zdvihnuta: 10 )
@ OBNOVA SOCHY
Socha je uplne vztyCena: 30
@ FORUM A
Artefakty dotykajuce sa hracej plochy a nachadzajuce sa aspori €iastocne vo fore: 5 KAZDY
Artefakty: Stetec, vrchna vrstva p6dy, vzacny artefakt, bansky vozik superovho timu,
ruda so skamenenym artefaktom, mlynsky kameri a miska vah .
m OZNACENIE NALEZISKA )
Obrysy nalezisk su vyznacené na hracej ploche.
\Néleziské, v ktorych sa asponi Ciasto¢ne nachadza vlajka dotykajlica sa hracej plochy: 10 KAZDE )
— A
ZETONY PRESNOSTI
Pocet ostavajucich Zeténov presnosti:
L 0:0 1:10, 2:15, 3:25, 4:35, 5:50, 6:50 .
( ra ya
CELKOVE SKORE
Celkové skére sa rovna suétu véetkych hodnét uvedenych v stipcoch “Body’.
g
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VI'adna profesionalita (Gracious Professionalism®) predvedena pri hracom stole:

ROZViJANA DOSIAHNUTA VYNIMOCNA






