FIRST LEGO League Remote Event Hub

Stru€na prirucka pre trénera timu

Pripravili sme pre vas stru¢nu priruc¢ku aby ste vedeli ako budu turnaje prebiehat.
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Ako to bude prebiehat

Pred turnajom budete musiet pripravit podklady k jednotlivym ¢astiam sttaZe a v den turnaja ich budete
diskutovat s porotcami a rozhodcami formou online stretnutia pouZitim nastroja Microsoft Teams.

Stretnutie s porotcami bude zahfnat Inovaény projekt, Robot Design a Zakladné hodnoty a bude trvat
cca. 30 minuat. Detailny rozpis najdete v dokumentoch k turnaju.

Stretnutie s rozhodcami Robot Game bude trvat max. 5 minut.

Inovacny projekt
Pripravite si projekt tak, ako po iné roky s tym, Ze ked ho budete mat pripraveny, tak z neho nahrate
video a toto aj s pripadnymi dalsimi materialmi, ktoré chcete dat porotcom umiestnite na portal.



Samotny projekt budete prezentovat v den turnaja pocas online stretnutia s porotou. Na prezentéciu
budete mat 5 minat + 5 mindt na otazky a odpovede.

Robot Design
Pripravite si aspon jedno z nasledujucich (moZete aj vSetky tri)

1. prezentaciu/dokument 1 strana
2. max 5 fotiek
3. video obsahujuce vasu prezentdciu robota (max. 5 minut)

Podklady nahrate do urc¢eného terminu na portal a pocas dria ich budete diskutovat s porotcami:
5 minut vase vysvetlenie + 5 minat otdzky a odpovede.

Zakladné hodnoty
Zakladné hodnoty nahradzaju ¢ast Timova praca a posudzovanie bude prebiehat formou diskusie
s porotcami. Odporiucame precitat si bodovacie harky. Diskusia bude max. 3 min.

Robot Game

Pripravite aspon dve videa: testovaciu jazdu a vasu najlepsiu ostru jazdu. MézZete pripravit aj dalSie dve
vided z ostrych jazd, ktoré mozu ukazovat plnenie inych misii, alebo ak si myslite, Ze by plnenie niektorej
misie mohlo byt posudzované problematicky.

Video z testovacej jazdy bude posudzované par dni pred sutazou a organizator navrhne termin na online
stretnutie s rozhodcami ohladom tohto videa. Cielom videa je jednak posudit kvalitu a spdsob nahratia
videa a pripadne diskutovat sporné misie.

Video z ostrej jazdy bude hodnotené v der sutazZe a aj k nemu budete mat s rozhodcami v den turnaja
online stretnutie. Termin stretnutia urci organizator.

Ocenenia
Od tohto rocnika prechadzame na oficialny postup hodnotenia timov. Je viac zalozeny na uvazeni
porotcov ako na matematike.

Zakladny princip je, Zze jeden tim mbze dostat maximalne jedno ocenenie. Vynimkou je iba pripad, ked'
tim ziska ocenenie a zaroven vyhra aj Robot Game — vtedy ziska obe ocenenia. Ciefom je aby ¢o najviac
timov ziskalo nejaké ocenenia a aby sa aj zacinajuce timy motivovali k dalSej praci.

Tento rok sa prvy raz budu ocenovat aj tréneri/mentori timov. V sekcii Judging je k tomu viac informécii

Postup - priprava

1. Pozveme vas na turnaj— emailom vam pride pozvanka na prihlasenie sa na portal. Portal je
dostupny vo viacerych jazykoch (napr. v angli¢tine, nemcine) ale nie v slovencine.

2. Prihlasite sa na portal Remote Event Hub —to bude spolo¢ny nastroj na riadenie tohtoroc¢nych
turnajov. Tam budete vidiet vSetky terminy a pomocou neho budete komunikovat s rozhodcami
a porotcami. Na portali su k dispozicii aj vsetky dokumenty, ktoré by vas mohli zaujimat.

3. Do uréenych terminov pripravite a nahrate na portal potrebnd dokumentaciu (videa Robot
Game, video k projektu, dokumentaciu k Robot Design)

4. Video z Robot Game nakrucajte podla navodu, ktory najdete v sekcii Resources (po anglicky)
alebo na nasom webe v slovencine.



5.

Pred turnajom rozhodcovia Robot Game posudia kvalitu vasho videa s testovacou jazdou
a navrhnu online stretnutie, kde si budete méct prejst pripomienky k videu.

Postup — den turnaja

1. Vden turnaja sa najprv pripojite na spolo¢né otvaracie online stretnutie turnaja.

2. A neskor v tenisty denl sa v uréenom case s timom pripojite na online stretnutie s porotcami,
ktori s timom za 30 minut prejdu Projekt, Robot Design a Zakladné hodnoty. (presny cCas
stretnutia budete vidiet na portali).

3. Pocas dna budete mat aj online stretnutie s rozhodcami Robot Game (presny ¢as bude uvedeny
na portali)

4. Na zaver dna vam budu cez portal spristupnené vysledky a hodnotiace harky.

5. Na turnaji mdze byt naplanované aj online vyhodnotenie turnaja.

A finale?

Timy postupujice na findle dostanu pozvanku na findle a celé sa to zasa zopakuje



Detaily

Zoznam turnajov
Po prihlaseni na portal sa zobrazi zoznam vasich timov (ak trénujete viac timov) a zoznam turnajov na

ktoré ste prihlaseni. Kliknutim na turnaj zobrazite jeho detaily.
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Detaily turnaja
Detaily turnaja maju tri zakladné casti:

_  LEAGUE

Team: 12345 - Test_SK123 v

Schedule Matches & Scoring Judging

£ Back to all Events
FLL Slovensko- Bratislava

Testovaci event

1. Schedule —harmonogram turnaja — tu su vsetky vase terminy na odovzdanie materialov a online
stretnutia

2. Matches & Scoring — robot game skérovanie — sem moZete nahrat vase videad s Robot Game a tu
sa vam budu aj zobrazovat vase vysledky z Robot Game

3. Judging — porotcovia — sem nahrajte vase videa a materidly pre projekt a Robot Design a po
skonceni turnaja sa tu zobrazia aj vase hodnotiace harky od porotcov.

Harmonogram

1. Messaging — mbZete kontaktovat porotcov a rozhodcov

2. Resources — velmi dolezZita sekcia — tu najdete vsetky dblezité dokumenty tykajlce sa turnaja:
pravidla, navody, hodnotiace harky, priklad ako bude prebiehat hodnotenie a pod.

3. Schedule — vsetky terminy, ktoré sa tykaju vasho timu s dostupné na jednom mieste. Ak je to
termin pre online stretnutie, tak je pri fom tlacidlo ,Join“, kliknutim na ktoré sa priamo na
stretnutie pripojite. Alternativne je pri tlacidle ikona na skopirovanie odkazu na stretnutie, ktory
viete poslat inym ¢lenom timu aby sa mohli pripojit aj oni. Tladidlo ,Join“ sa objavi najskér 22
hodin pred stretnutim — mdZete si teda stretnutie otestovat.




Team: 12345 - Test_SK123 v e § 21 - Slovakia, Slovakia

Schedule Matches & Scoring Judging

« Back to all Events
FLL Slovensko- Bratislava

Testovaci event

View Event on Partner Website

J) Messaging 5/ 1 Resources

Connect with other event participants Access relevant forms and guides for the event
Schedule -
| 1 2 pondelok  april. 2021 ~

Practice Match Submission Due

o= pondelok, apr 12

12:00 pm

| 13 utorok  apr 2021 ~

Practice Referee Review Session

EE 12345 - Test_SK123

utorok, apr 13
9:00 am- 915 am

Join Gl

| 14 streda  april. 2021 ~

- Official Match Submission Due

Délezité terminy

Practice Match Submission Due — Termin na dodanie videa s testovacou jazdou Robot Game
Practice Referee Review Session — online stretnutie — diskusia s rozhodcami Robot Game k vasej
testovacej jazde. Toto je volitelné stretnutie a nemusi pre vas tim vytvorené.

Official Match Submission — termin pre nahratie videa s finalnou jazdou Robot Game — napriek
tomu, Ze portal umozriuje dat tri jazdy, hodnotit sa bude iba jedna — ta najlepsia — takze staci
aby ste nahrali jednu. Pokial si myslite, Ze z nejakého doévodu by ste tam chceli mat viac ako
jednu jazdu, tak mozete nahrat aj dalSie — dajte organizatorom turnaja vediet vase dévody.
Judging Material Submission — termin pre nahratie podkladov pre porotcov — video k projektu

a video a/alebo prezentaciu k Robot Design.

Opening Session — online stretnutie — otvorenie turnaja

Judging Session — online stretnutie — prezentacia projektu a diskusia vasho timu s porotou
Official Referee Review Session — online stretnutie — diskusia s rozhodcami k vdsSmu videu Robot

Game
Closing Session — online stretnutie — ukoncéenie turnaja



Matches & Scoring
Sekcia obsahuje terminy a nastroje pre nahratie podkladov (videi) k vasim Robot Game jazddm. V tomto
okne sa tieZ zobrazi hodnotenie jazd od rozhodcov.

1)
FLL Slovensko- Bratislava ePLR
Team: 12345 - Test_SK123 v ne 03/14 - §t 03/25 2021 - Slovakia, Slovakia
Schedule Matches & Scoring Judging
M atCh eS Upload evidence for scoring after completing the practice and official matches. You may
upload materials until the specified due date and time
Team 12345
Test_SK123

Slovakia, Slovakia

Evidence
Pratice Match 1 0 files
Status
Open

Due Date and Time
pondelok, apr 12
© 12:00 pm

Choose file

Official Match 1 0 files

Status
Open

Due Date and Time
streda, apr 14
© e00pm

Choose file



Judging
Sekcia obsahuje terminy a nastroje pre nahratie podkladov pre vasu diskusiu s porotou o projekte
a Robot Design. V tejto sekcii sa zobrazia aj vase vysledky po skonceni turnaja.

Novinkou je aj moznost nominovat trénera na ocenenie Najlepsi tréner v sekcii Coach/Mentor Award
Nomination Form. Samotny harok najdete v sekcii Resources — po vyplneni ho treba nahrat do portalu
v tejto sekcii.

FLL Slovensko- Bratislava

Team: 12345 - Test_SK123 v ne 03/14 - §t 03/25 2021 + Slovakia, Slovakia
Schedule Matches & Scoring Judging
J U d g I ng Upload materials for judging prior to the judging session. You may update and re-upload
materials until the Judging Materials Submission due date and time
Team 12345
Test_SK123

Accepted file types include PDFs, image files (.png, .jpg, .bmp, .tiff, .gif) and video files (.mp4,

Slovakia, Slovakia mov, .avi, .wmy, .webm)

Judge Materials

% Submission Due

streda, apr 14
6:00 pm

Results & Feedback

Your judging results will appear here when ready.
Judging Session

% piatok, apr 16

10:50 am-11:35am

Documents & Materials

Coach/Mentor Award Nomination Form Optional

Innovation Project Presentation

Choose file

One video - 5 minutes max.



Resources — dokumenty k turnaju
Sekcia, v ktorej najdete hlavné dokumenty k turnaju.

(A,

FIRST
FLL Slovensko- Bratislava REPLRY

ne 03/14 - §1 03/25 2021 - Slovakia, Slovakia

Resources
Challenge & Build Matches Judging
Challenge Overview Rohot Game Missions Video Judging Session Flow Chart for
Teams
Challenge Updates Rohot Game Scoresheet
RePLAY Judging Rubrics
Participation Rules Match Video Guidance

Awards List

RePLAY Building Instructions
Coach & Mentor Nominations

Robot Game Resources Sheet
Global Innovation Guidelines

Team Social Media Guide

e Challenge Overview — jednoduchy letdk k RePLAY rocniku

e Challenge Updates — pravidelne aktualizovany dokument obsahujici zmeny pravidiel

e Participation Rules — pravidla ucasti v ro¢niku

e RePLAY Building Instructions — ndvod na postavenie ihriska

e Robot Game Resources — pravidla Robot Game

e Global Innovation Guidelines — pravidld a informacie ku Global Innovation Award

e Team Social Media Guide — rézne informacie pre timy

e Robot Game Missions Video — video vysvetlujice misie Robot Game

e Robot Game Scoresheet — bodovaci harok Robot Game

e  Match Video Guidance — odporucanie pre nahratie videa Robot Game

e Judging Session Flow Chart — postup ako bude prebiehat diskusia timu s porotcami

e RePLAY Judging Rubrics — bodovacie harky pre Robot Design, Inovacny projekt a Zakladné
hodnoty

e Awards List —zoznam oceneni

e Coach & Mentor Nominations Sheet — nominacny harok na najlepsieho trénera/mentora



